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1. INTRODUCCION

Los cuentacuentos digitales son herramientas que tienen la pretension de servir como apoyo en
el proceso educativo, integrando contenidos curriculares de determinados grados y etapas de
la educacion basica venezolana. Es importante conocer que es politica de Estado que los
docentes integren tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) en el aula de clase ¥, por
lo que un cuentacuentos es una herramienta importante para acercar a docentes y estudiantes
al uso de las TIC.

El Cuentacuentos Digital “El Capitdn de la Capa Roja” narra la historia de la conquista de parte
de Los Andes Venezolanos por parte de un grupo de espafioles comandados por Juan
Rodriguez Xudrez. El cuento integra contenidos de las dreas de estudios sociales, historia y
geografia particularmente para el cuarto grado de la segunda etapa de Educacién Bdsica. El
docente debera asistir la lectura del cuento, al tiempo que supervisa la realizacién de las
actividades por parte de los estudiantes, de esta forma el cuentacuentos se convierte en un
recurso que ayuda al proceso de aprendizaje en diversas areas del curriculum bdsico nacional.

2. BREVE RESENA DEL CUENTACUENTOS

El Cuentacuentos Digital “El Capitdn de la Capa Roja”, es una aplicaciéon desarrollada en
python, haciendo uso de la libreria Ren'py, especialmente disefiada para la elaboracién de
novelas grdficas. Su principal propdsito es apoyar la labor docente en cuarto grado de
educacion basica, especificamente en el drea de ciencias sociales, historia y geografia. Se
presenta como una narrativa histdrica secuencial que se presenta con imagenes acompafnadas
del texto perteneciente al libro “El Capitdn de la Capa Roja”, original de Jaqueline Clarac De
Bricefio, Thania Villamizar y Yanet Segovia. La narrativa se ve interrumpida en ciertos
momentos para dar paso a varios tipos de actividades que corresponden a la integraciéon de
contenidos del Curriculum Bésico Nacional.

(1) Véase el Plan de Formacién Docente: Uso Educativo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(TIC), el cual nos indica que entre los afios 2007 a 2013 se realizard un plan de formacién docente en el uso de
las TIC como politica de Estado.
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3. PERTINENCIA DEL USO DE UN CUENTACUENTOS DIGITAL

El Cuentacuentos Digital “El Capitan de la Capa Roja” es una narrativa histdrica que pretende
ayudar a los estudiantes de cuarto grado de la segunda etapa de Educacion Basica, a
reconstruir su memoria histérica, de forma tal que pueda conectar hechos sucedidos en un
pasado remoto con lo que en la actualidad constituye a Mérida como ciudad y Estado. Las
narrativas permiten dar cuenta de lo que sucede en un momento dado, explicdndolo a través
de un cuento o relato de lo que ha sucedido en el pasado. Los hechos pasados son la clave
para entender lo que sucede en la actualidad.

Los cuentos o narrativas, permiten que las personas que se encuentran inmersas en un
contexto, puedan saber, en principio que lo que actualmente son, y las circunstancias que los
rodean no obedecen a hechos estdticos y aislados, sino que por el contrario, son el resultado de
una serie de acontecimientos interrelacionados entre si y que se presentan de manera
historica, es decir, sucede algo, luego sucede algo mds como consecuencia de lo anterior y de
otras causas asociadas a estos hechos.

Al igual que en la vida cotidiana, como sucede con hechos quizds intrascendentes, en el
contexto global de la existencia, debe haber una narrativa que le de sentido a las
circunstancias que se viven no solo individualmente, sino en relacién a los otros y a lo otro.
Como se sefiald anteriormente, esta posibilidad esta severamente debilitada en nuestra cultura,
por lo que no es posible hacer conciencia de la necesidad de hacer un sentido holistico, ya que
no es posible observar como y ante qué situaciones deberia existir una actitud de estupefaccion
que haga surgir esa necesidad.

La educacion es una posibilidad para rescatar ese sentido holistico, y por supuesto la manera
de hacerlo es a través de la narrativa de historias.

4. CONTENIDOS QUE ABARCA EL CUENTACUENTOS DIGITAL

El Cuentacuentos Digital “El Capitan de la Capa Roja” ha sido concebido para que los docentes
cubran los contenidos de las dreas de aprendizaje del Curriculum Bdsico Nacional, tal como se
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presenta a continuacion:

Area de aprendizaje: Lenguaje, comunicacién y cultura.
Componente: el lenguaje y la comunicacién como eje central del desarrollo de la vida en
sociedad.

* Manejo de las normas para redactar textos: Ideas principales, secundarias. El parrafo,
distintos tipos de pdrrafos.

» Utilizacion de la acentuacion. Silaba ténica y atona. Palabras agudas, graves y
esdrtjulas.

» Identificacién de la estructura de las silabas complejas, compuestas.

* Conocimiento de la estructura de la oracién: articulos, sustantivos, verbos, adverbios,
preposiciones.

* Manejo del discurso expositivo.

Componente: el lenguaje y la comunicacién como eje central del desarrollo de la vida en
sociedad.
* Reconocimiento de la oralidad, costumbres y tradiciones heredadas de los pueblos
indigenas y cultura presente en el pais.
* Conocimiento de la literatura venezolana, indigena y universal.
* Recursos literarios:cuentos, mitos, fabulas, leyendas.
* Conocimiento bibliotecas virtuales. Actividades de aprendizaje computarizadas. Uso de
herramientas ofimdticas para realizar el trabajo escolar.

Area de aprendizaje: Ciencias Sociales, ciudadania e identidad.
Componente: comprension de la realidad social a través del tiempo y el espacio.

* Conocimiento y caracterizacién de las condiciones geogrdficas y climaticas, tipos de
relieve, hidrografia y cuencas hidrograficas de los estados que integran la Reptublica
Bolivariana de Venezuela.

* Andlisis de la importancia de la resistencia indigena.

* Pueblos originarios: evolucién y ubicacion de las principales comunidades indigenas
en el continente americano a partir del siglo XV hasta la actualidad. Actividades
economicas y culturales de estos pueblos.
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5. OBJETIVOS DEL CUENTACUENTOS

5.1 OBJETIVO GENERAL

Utilizar el Cuentacuentos Digital “El Capitan de La Capa Roja”, para que los alumnos lo
comprendan, y puedan integrar en su contexto, contenidos del cuarto grado de educacién
bésica a través de actividades surgidas de la lectura del cuento.

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Area de aprendizaje: Lenguaje, comunicacién y cultura

Componente: el lenguaje y la comunicacién como eje central del desarrollo de la vida en
sociedad.

* Reconocer la estructura general de un texto, indicando la idea principal e ideas
secundarias en la lectura de un texto.

* Reconocer la clasificaciéon de las palabras segtn su silaba ténica y acentuacion en la
lectura de un texto.

* Reconocer la estructura de la oracién segiin sus componentes, en la lectura de un texto.

Componente: el lenguaje y la comunicaciéon como eje central del desarrollo de la vida en
sociedad.

* Comprender la importancia del lenguaje oral en la construccion de la narrativa historica
de las sociedades, a través del estudio de las comunidades indigenas que lo utilizaban
como principal forma de construccion histdrica.

* Explicar la fundacién de la ciudad de Mérida, a través de los elementos contenidos en la
lectura del cuento “El Capitan De la Capa Roja”, utilizando elementos descriptivos.

* Describir la importancia de la reconstrucciéon de la narrativa histérica como base para
comprender la situacién actual de la sociedad, a través de elementos que conecten la
realidad actual con la historia.

* Ejecutar el cuentacuentos digital “El Capitdn De La Capa Roja” para realizar una serie
de actividades que permitan el aprendizaje de los contenidos requeridos por el

Avenida Alberto Carnevali, via La Hechicera, Edificio CENDITEL. Teléfono: (0274) 6574336 - 8084938 Fax: (0274) 2451044. Apartado Postal: 078, Cédigo Postal: 5101A,
RIF: G-20007349-7, Web: http://www.cenditel.gob.ve. Mérida-Venezuela
6



Fundacidn Centro Nacional de Desarrollo
e Investigacion en Tecnologias Libres (CENDITEL)

isterio del Poder Popular
para Ciencia, Tecnologia e Innovacion

GobiernoBolivariano |y,
de Venezuela

curriculum basico nacional.

Area de aprendizaje: Ciencias Sociales, ciudadania e identidad.

* Describir las condiciones geograficas de las dreas visitadas por Juan Rodriguez Xudrez, a
partir de la lectura del cuento “El Capitan de la Capa Roja”.

» Explicar la importancia de la resistencia indigena como elemento formador de la cultura
venezolana, a partir de la lectura del cuento “El Capitan de la Capa Roja”.

* Describir las caracteristicas de las comunidades indigenas involucradas en la resistencia

durante la conquista de la zona que hoy ocupa la ciudad de Mérida, a partir de la
lectura del cuento “El Capitan de la Capa Roja”.

6. SECUENCIA DIDACTICA DE LA NARRACION DEL CUENTO

A continuacion se presenta una secuencia didactica de la narracién del cuento en general:

Objetivos

Contenidos

Actividades

Evaluacion

Ejecutar el Cuentacuentos
Digital “El Capitan de la
Capa Roja” para realizar
una serie de actividades

Identificacién del
Cuentacuentos.
Identificacion del

Ejecucion de la
aplicacién, inicio,
configuracion del
cuentacuentos con
los pardmetros
requeridos para la
actividad, escritura

cuentacuentos,
narracion histérica
del recorrido de
Juan Rodriguez

cuentacuentos, el
docente debe guiar
a los estudiantes
para que

Apertura ue permitan el unto en el que la
P duep . P .. q del nombre de los
aprendizaje de los actividad fue )
. . , |estudiantes y
contenidos requeridos por |guardada y volvera )
, (s o comienzo de la
el Curriculum Bésico a iniciarse.
) L. lectura del cuento.
Nacional Bolivariano. )
Esto se repite cada
vez que se reinicie
la lectura.
Desarrollo Contenido del Lectura guiada del |Realizacion de las

actividades que
correspondan al
momento de la

lectura.
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comprendan la

Xuarez
lectura del cuento.

Retroalimentacion
de la lectura y
realizacion de las
actividades.

Cierre

7. USO DEL CUENTACUENTOS DIGITAL

El Cuentacuentos Digital es una herramienta de apoyo para los docentes del cuarto grado de la
segunda etapa de Educacién Basica. Esta dirigido a reforzar los contenidos de las dreas de
estudios sociales, historia y geografia. Esta basado en la narracién de la historia de la
conquista de las sierras nevadas, que narra la resistencia indigena en esas regiones. Es un
recurso educativo que esta pensado para que el docente guie la lectura del cuento y la
realizacion de las actividades por parte de los estudiantes.

A continuacién se presenta una estructura esquemadtica del cuento, indicando la labor del
docente en cada una de sus partes, de forma tal, que se tenga una guia de cdmo proceder al
momento de utilizarlo. Esto no impide que el docente o los estudiantes encuentren otras
formas de apropiarse del recurso para utilizarlo como apoyo en el proceso educativo.

El Cuentacuentos se divide principalmente en una introduccién, lectura y actividades. Las
actividades se encuentran intercaladas a lo largo de la lectura del cuento. El docente debera
instruir a los estudiantes en el uso del cuentacuentos, luego debe dirigir la lectura y finalmente
supervisar la realizacién de las actividades.

Es importante que el docente se apropie de la herramienta previamente, para lo cual debe
consultar la guia del usuario.

7.1 INTRODUCCION Y COMIENZO DEL CUENTO

En este punto, el docente debera orientar a los estudiantes para que conozcan el cuento, los
tutores y se identifiquen para comenzar la narracién. En este punto, el estudiante escuchara a
los tutores del cuento presentarse y pedirle que se identifique.
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7.2 NARRACION DEL CUENTO

La narracién del cuento es la lectura de la trama de la historia. El docente debera asistir a los
estudiantes para verificar que efectivamente lean la historia y apoyarlos ante cualquier duda o
inconveniente que se pudiese presentar con ocasiéon de la lectura. Se pretende que los
estudiantes comprendan la lectura del cuento y sean capaces de hacer sintesis de su idea
principal. El docente deberd realizar actividades para verificar la comprensién de la lectura
fuera del uso del cuentacuentos.

Las escenas se encuentran intercaladas por actividades de dos tipos, unas de ellas que
llamaremos “de cultivo del cuento”, y las otras, “actividades de integracion curricular”.

7.3 ACTIVIDADES

Existen tres tipos de actividades, a saber: Actividades “de cultivo del cuento”, “actividades de
integracion curricular” y actividades para realizar fuera del uso del cuentacuentos. En total son
diez actividades, de las cuales seis son de cultivo del cuento, cuatro de integracién curricular y
3 de ellas son para realizarlas dirigidas por el docente fuera del uso del cuentacuentos.

ACTIVIDADES DE CULTIVO DEL CUENTO

Las actividades de cultivo del cuento, son actividades que intentan profundizar los
conocimientos de los estudiantes acerca de temas que pueden ser desconocidos o poco
familiares para ellos.

ACTIVIDADES DE INTEGRACION CURRICULAR

Las actividades de integracién curricular, son actividades que se encuentran dentro del
cuentacuentos y que presentan un reto al estudiante. Son distintos juegos, unos de memoria,
adivinanzas y de reforzamiento del contenido del cuento. Son actividades que tienen
puntuacidn, la cual serd asignada por el mismo cuentacuentos. La puntuacién estd dividida
entre las actividades y al final se mostrara el total obtenido por el estudiante luego de realizar
todas las actividades.

A continuacion se presenta una breve descripcién de las actividades del cuentacuentos.
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ACTIVIDAD 1
Esta actividad consiste en una explicacién del recorrido que hizo Juan Rodriguez Xudrez mas

detallada que la presentada en la narracién del cuento. Se justifica porque se explica tanto la
ruta como el nombre de las poblaciones por las que pas6, mostrando sus nombres indigenas y
el nombre con que las rebautizaron los espafioles. Esto permite que el estudiante comience a
hacer un vinculo entre lo que sucedié en esa época y lo que actualmente existe y es una
realidad en esa regién que hoy forma parte de Venezuela. Explica desde la salida de Rodriguez
Xuérez y sus hombres de Pamplona, hasta su llegada a la actual poblaciéon de Capacho. El
Docente debe apoyar al estudiante a ubicar en el mapa actual de Venezuela la ruta recorrida
por los conquistadores, atendiendo a las inquietudes que puedan surgir al respecto.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 1

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacién

Apertura Explicar la fundacién de la|Explicacion de la |Ejecucién del

Ciudad de Mérida, a actividad a Cuentacuentos Digital
través de los elementos realizar “El Capitdn de la Capa
contenidos en la lectura | (procedimental). |Roja”.

del cuento “El Capitan de

la Capa Roja”, utilizando

elementos descriptivos.

Desarrollo Explicacion del Lectura de las
recorrido hecho |actividades mientras el
por Juan recorrido se despliega
Rodriguez Xudrez. | en un mapa.
(Conceptual)

Cierre Preguntas del docente |Esta actividad no
para verificar tiene evaluacion
comprension sumativa.

ACTIVIDAD 2

Esta actividad es principalmente ludica, ya que el estudiante arma un rompecabezas que
muestra la imagen de una escena del cuento que ya ha sido mostrada en la narracién previa a
la realizacién de la actividad. Existe la posibilidad de que el estudiante no realice la actividad,
pudiendo seguir con la narracién del cuento.
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SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 2
Objetivos Contenidos Actividades Evaluacion

Apertura 1. Ejecutar el Explicacion de |Ejecucion del

cuentacuentos |la actividad a |Cuentacuentos

digital “El realizar Digital “El Capitan

Capitan De La |(procedimental) de la Capa Roja”.

Capa Roja”

para realizar

una serie de

actividades que

permitan el

aprendizaje de

los contenidos

requeridos por

el curriculum

basico nacional.

Desarrollo Observacion de | Armar el

las rompecabezas de
caracteristicas |una imagen de la
geograficas del |narracién que los
recorrido de estudiantes ya han
Rodriguez visto previamente.
Xuarez
(Conceptual)

Cierre Preguntas del Esta actividad
docente para no tiene
verificar evaluacion
comprension sumativa.

ACTIVIDAD 3

Esta actividad tiene las mismas caracteristicas de la actividad anterior,
ocasidn, el recorrido que hicieron los espafioles desde Capacho hasta la actual poblacion de La

Grita.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 3

mostrando en esta

Objetivos

Contenidos

Actividades

Evaluacion

Apertura

Explicar la fundacién de la
Ciudad de Mérida, a través

Explicacion de la
actividad a realizar

Ejecucion del
Cuentacuentos
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de los elementos (procedimental). Digital “El Capitan
contenidos en la lectura del de la Capa Roja”.
cuento “El Capitdn de la
Capa Roja”, utilizando
elementos descriptivos.
Desarrollo Explicacion del Lectura de las
recorrido hecho por |actividades mientras
Juan Rodriguez el recorrido se
Xudrez. despliega en un
(Conceptual) mapa.

Cierre Preguntas del Esta actividad no
docente para tiene evaluacion
verificar sumativa. Sélo
comprension formativa.

ACTIVIDAD 4

Esta actividad pretende que el estudiante comprenda que durante la conquista espafiola se
utilizé la fuerza tanto para conquistar como para resistirse a la invasién. El cuento hace
mencion en varias ocasiones a las armas utilizadas por los indigenas y los espafioles. Es
importante que el estudiante pueda comprender por qué pelearon los espafioles y los
indigenas, y por qué usaron armas para enfrentarse. Existe un objetivo principal para esta
actividad, y es que el estudiante comprenda que los espafioles pretendieron apoderarse de las
tierras indigenas y que éstos se resistieron a la invasién, esto lleva a la comprension del
concepto de resistencia indigena. Por otra parte se pretende que el estudiante se familiarice
con las armas usadas por ambos bandos, ya que se mencionan repetidamente en el cuento, y
muy posiblemente los estudiantes no conozcan nada acerca de ellas.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 4

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacidon
Apertura Explicar la importancia de |Explicacién de la
la Resistencia Indigena actividad a realizar

como elemento formador | (procedimental).
de la cultura venezolana, a
partir de la lectura del
cuento “El Capitan de la
Capa Roja”.

Desarrollo Explicacion de los  |Lectura de la
nombres y uso de | explicacié sobre las
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las armas indigenas
y espafiolas
(conceptual)

armas y
visualizacion de
imdagenes de éstas.

Cierre

ACTIVIDAD 5
Esta actividad es un juego de memoria. El estudiante debe seleccionar entre un conjunto de

Preguntas del
docente para
verificar

comprension.

Esta actividad no
tiene evaluacion
sumativa. Sélo
formativa.

fichas que aparecen tapadas una de ellas y recordar su ubicacion para luego destapar otra

ficha que coincida y de esta forma ir descubriendo la ubicacién de cada pareja. El docente

debe asistir a los estudiantes en caso de que tengan alguna duda. Las imdagenes utilizadas para

la actividad representan personajes, frutas y animales que aparecen en el cuento.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 5

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacion

Apertura Describir las caracteristicas | Explicacion de la

de las comunidades actividad a realizar
indingenas involucradas en | (procedimental).
la resistencia durante la

conquista de la zona que

hoy ocupa el Estado

Mérida, a partir del cuento

“El Capitan de la Capa

Roja”

Desarrollo Presentacion de los |Seleccion de parejas
nombres e para completar la
imidgenes de frutos |actividad clasica de
indigenas, animales, |juego me memoria.
personajes del
cuento y tutores
(conceptual)

Cierre Comentarios de los |Esta actividad se
estudiantes acerca |evalta segtn la
de las imagenes que | puntuacion
forman las parejas. |asignada por el

cuentacuentos.
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ACTIVIDAD 6

Esta es una actividad de adivinanzas. Se presentan cuatro adivinanzas acerca de las armas
utilizadas para la conquista y resistencia indigena. El estudiante debe elegir entre cuatro tipos
de arma presentadas la que corresponde a la adivinanza presentada. El estudiante escribe el
nombre del arma en un espacio asignado y el cuentacuentos se encarga de dar la

‘ GobiernoBolivariano

retroalimentacién acerca del acierto o no al responder las adivinanzas.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 6

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacion

Apertura Explicar la importancia de | Explicacion de la

la Resistencia Indigena actividad a realizar
como elemento formador | (procedimental).
de la cultura venezolana,

a partir de la lectura del

cuento “El Capitdn de la

Capa Roja”.

Desarrollo Explicacion de las | Seleccion del arma
armas utilizadas en |correspondiente a
la conquista y las adivinanzas
resistencia presentadas.
(conceptual)

Cierre Comentarios de los |Esta actividad se
estudiantes acerca |evalta segtn la
del enfrentamiento |puntuacién
armado de la asignada por el
resistencia indigena. | cuentacuentos.

ACTIVIDAD 6

Esta actividad es la continuacién de las actividades 1 y 2, y muestra el recorrido de Juan
Rodriguez Xudrez desde la poblacién de La Grita hasta Lagunillas, donde realiza la primera
fundacidn de la ciudad de Mérida el 9 de Octubre de 1558.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 7
Objetivos

Contenidos Actividades Evaluacion

Apertura Explicar la fundacién de
la Ciudad de Mérida, a
través de los elementos

contenidos en la lectura

Explicacion de la
actividad a realizar
(procedimental).

Ejecucién del
Cuentacuentos
Digital “El Capitan
de la Capa Roja”.
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del cuento “El Capitan de
la Capa Roja”, utilizando
elementos descriptivos.
Desarrollo Explicacion del Lectura de las
recorrido hecho por |actividades mientras
Juan Rodriguez el recorrido se
Xuarez. despliega en un
(Conceptual) mapa.

Cierre Preguntas del Esta actividad no
docente para tiene evaluaciéon
verificar sumativa. S6lo
comprension formativa.

ACTIVIDAD 8

Es una actividad donde se explica en qué consiste la conmemoracién del dia de la resistencia
indigena en Venezuela, el dia 12 de Octubre. Los estudiantes deben leer el contenido de la
actividad y el docente deberd aclarar dudas que surjan respecto a la lectura. Al finalizar la
lectura, los alumnos responderdn por escrito la siguiente pregunta: ¢De qué forma crees tu
que se resistieron los indigenas de los andes venezolanos? Las respuestas serdn discutidas en

clase con el apoyo del docente.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 8

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacion

Apertura Explicar la importancia de | Explicacién de la

la Resistencia Indigena actividad a realizar

como elemento formador | (procedimental).

de la cultura venezolana,

a partir de la lectura del

cuento “El Capitdn de la

Capa Roja”.

Desarrollo Importancia de la | Presentacién de una

Resistencia Indigena | pregunta abierta
y actitud del sobre la Resistencia
estudiante hacia la |Indigena.
misma (actitudinal)

Cierre Respuesta libre a la |Esta actividad no
pregunta abierta tiene evaluacion
por parte del sumativa. Solo
estudiante. formativa.

Avenida Alberto Carnevali, via La Hechicera, Edificio CENDITEL. Teléfono: (0274) 6574336 - 8084938 Fax: (0274) 2451044. Apartado Postal: 078, Cédigo Postal: 5101A,
RIF: G-20007349-7, Web: http://www.cenditel.gob.ve. Mérida-Venezuela

15




Fundacidn Centro Nacional de Desarrollo
e Investigacion en Tecnologias Libres (CENDITEL)

isterio del Poder Popular

GobiernoBolivariano i,
para Ciencia, Tecnologia e Innovacion

de Venezuela
ACTIVIDAD 9
Esta actividad es complementaria a la anterior. Se trata de una entrevista al cacique Angel
Flores de la comunidad Mucumbt, en la cual responde unas preguntas acerca de la
comunidad, sus costumbres, lenguaje y caracteristicas. Los estudiantes escucharan y leeran la
entrevista, y luego el docente debe discutir lo que se presenta en la entrevista con los
estudiantes. Se sugiere que los estudiantes escriban resumenes donde muestren sus
apreciaciones sobre la entrevista.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 9

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacion

Apertura Explicar la importancia de |Explicacién de la

la Resistencia Indigena actividad a realizar
como elemento formador |(procedimental).
de la cultura venezolana, a

partir de la lectura del

cuento “El Capitan de la

Capa Roja”.

Desarrollo | Describir las caracteristicas | Descripcion de las | Presentacion de una
de las comunidades caracteristicas de la |entrevista al
indingenas involucradas en | comunidad indigena | Cacique Angel
la resistencia durante la Mucumbt Flores(F) de la
conquista de la zona que | (conceptual) comunidad indigena
hoy ocupa el Estado Mucumbdi.

Mérida, a partir del cuento
“El Capitan de la Capa
Roja”

Cierre Apreciaciones de los | Elaboracion de Esta actividad no
alumnos hacia la resimenes orales y |tiene evaluacion
comunidad indigena | escritos sobre la sumativa. Solo
descrita en la apreciacion de los | formativa.
entrevista alumnos sobre la
(actitudinal). entrevista

presentada.
ACTIVIDAD 10

En esta actividad al estudiante se le presenta un mapa con los puntos principales del recorrido
de Juan Rodriguez Xudarez. El estudiante debe arrastrar hasta su ubicaciéon correcta en el
mapa, los nombres que se presentan de manera aleatoria en la pantalla de la actividad. El

cuentacuentos se encarga de dar la retroalimentacién acerca del acierto o no al ubicar los
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nombres de los pueblos.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 10

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacién
Apertura Explicar la fundacién de la | Explicacién de la Ejecucién del
Ciudad de Mérida, a través | actividad a realizar | Cuentacuentos
de los elementos (procedimental). Digital “El Capitan
contenidos en la lectura de la Capa Roja”.
del cuento “El Capitdn de
la Capa Roja”, utilizando
elementos descriptivos.
Desarrollo Explicacion del Arrastrar y soltar en
recorrido hecho por | el sitio correcto el
Juan Rodriguez nombre de los
Xuérez. principales pueblos
(Conceptual) del recorrido de
Juan Rodriguez
Xuarez.
Cierre Discusién acerca de |Esta actividad se
la ruta seguida por |evalta segtin la
Rodriguez Xuarez. |puntuacion
asignada por el
cuentacuentos.
ACTIVIDAD 11

Esta es una actividad de adivinanzas. Se presentan cuatro adivinanzas acerca de los pueblos
que fundé o recorrié Juan Rodriguez Xuarez en el proceso de conquista. El estudiante debera
escribir en el espacio asignado para ello, el nombre del pueblo que corresponde a la pregunta
de la adivinanza. Los pueblos a los que se refieren las preguntas, son los principales en el

recorrido de conquista de Juan Rodriguez Xudrez.

retroalimentacién acerca del acierto o no al responder las adivinanzas.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD 11

El cuentacuentos se encarga de dar la

Objetivos

Contenidos

Actividades

Evaluacion

Apertura

Explicar la fundacién de la
Ciudad de Mérida, a través
de los elementos
contenidos en la lectura

Explicacion de la
actividad a realizar
(procedimental).

Avenida Alberto Carnevali, via La Hechicera, Edificio CENDITEL. Teléfono: (0274) 6574336 - 8084938 Fax: (0274) 2451044. Apartado Postal: 078, Cédigo Postal: 5101A,
RIF: G-20007349-7, Web: http://www.cenditel.gob.ve. Mérida-Venezuela

17




GobiernoBolivariano |y,
de Venezuela

isterio del Poder Popular

para Ciencia, Tecnologia e Innovacion

Fundacidn Centro Nacional de Desarrollo

e Investigacion en Tecnologias Libres (CENDITEL)

del cuento “El Capitan de
la Capa Roja”, utilizando
elementos descriptivos.

Desarrollo Explicacion de los | Escribir
pueblos recorridos | correctamente el
en la conquista nombre de los
realizada por Juan |pueblos que
Rodriguez Xudrez | corresponden a las
(conceptual) adivinanzas
propuestas.
Cierre Comentarios de los |Esta actividad se

evalua segun la
puntuaciéon
asignada por el

estudiantes acerca
de lo ocurridosegin
la narrativa del
cuento en los cuentacuentos.

pueblos nombrados

ACTIVIDADES FUERA DEL CUENTACUENTOS

La narrativa del cuento y las actividades integradas al cuentacuentos digital “El Capitan de la
Capa Roja”, permiten tocar una serie de contenidos curriculares correspondientes al cuarto
grado de la segunda etapa de Educacién Bésica. Fuera de esto, se recomienda al docente que
utilice esta herramienta informatica como apoyo al proceso educativo, que realice tres
actividades que permitirdn a los estudiantes expresar si han comprendido la idea principal de
la lectura. Por otra parte, son actividades que permiten la expresion de su creatividad. El
docente debera dirigirlos en todo momento y ayudarlos si se presentan dudas o inquietudes al
momento de realizar las actividades.

« RESUMENES Y SINTESIS DE IDEAS
El docente debe presentarle a los estudiantes una idea principal o ideas secundarias que
se encuentren en el cuento, y los alumnos deberan demostrar el nivel de comprensién
de la lectura a través de resumenes y sintesis de esas ideas. Es potestativo del docente
otorgar peso en la evaluacién del alumno a estas actividades.

+ DRAMATIZACION
El docente debe proponer a los alumnos realizar la dramatizaciéon de una o varias
escenas del cuento, de tal forma que los estudiantes puedan asumir los roles de cada
uno de los actores involucrados en la escena. De esta forma, los estudiantes pueden
comprender las motivaciones de cada uno de los grupos en disputa (conquistadores e
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indigenas), lo que les va a permitir una visién mds amplia de la situacion. Es potestativo
del docente otorgar peso en la evaluacién del alumno a estas actividades.

« DIBUJOS
Los estudiantes realizaran dibujos sobre escenas del cuento que les llamen la atencién.
Esto los ayudard a expresar lo que han comprendido del cuento, a la vez que ejercita su
capacidad creativa para plasmar en un dibujo situaciones que les esta contando una
narrativa. De esta forma, los estudiantes pueden ejercitarse ejercitando sus capacidades
de abstraccién de ideas plasmandolas de manera grafica. Es potestativo del docente
otorgar peso en la evaluacion del alumno a estas actividades.
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